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ABSTRACT

Nowadays the companies that focus on training, consultancy, research and technological development, and
promote links with educational institutions using a knowledge economy approach, consider communication,
processing and retrieval of information by using technological and digital resources to automate their processes
so that the customer experience can be improved, incorporating tools, such as web sites where users view and
maintain secure information updated, featuring easy access and optimal performance. This article shows the
development and implementation of a Website for a SPIN-OFF company called Maintenance and Manufacture
Engineering Innovation (IIMM S de R.L. ML.), carried out under the ICONIX methodology, UML modeling tools,
NETBEANS for programming, MySql database and Tomcat Server, in order to improve business processes and
keep updated the information of services and projects offered.

Keywords — Web Development, ICONIX, Modeling Tools, Knowledge economy, SPIN-OFF.
RESUMEN

Actualmente las empresas que giran en funcion de capacitacion, asesoria, y desarrollo tecnol6gico e investigacion,
y promueven la vinculacion con instituciones educativas bajo el concepto de economia del conocimiento,
contemplan la comunicacion, el procesamiento y consulta de la informacion mediante el uso de recursos
tecnologicos y digitales que permitan automatizar sus procesos y mejorar la experiencia del cliente, como los Sitios
Web donde los usuarios consulten y mantengan la informacion segura, actualizada, de facil acceso y con éptimo
funcionamiento. En este articulo se muestra el desarrollo e implementacion del Sitio Web en la empresa IIMM
(Innovacion en Ingenieria de Manufactura y Mantenimiento S. de R.L. MI.) de tipo SPIN-OFF, realizado bajo la
metodologia ICONIX, herramientas de modelado UML, NETBEANS para programacion, MySql para base de
datos y el Servidor Tomcat, con el fin de mejorar procesos en la empresa y mantener actualizada la informacion de
servicios y proyectos que ofrece.

Palabras claves: Desarrollo Web, ICONIX, Herramientas de Modelado, Economia del conocimiento, SPIN-OFF
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1. INTRODUCCCION

Debido a las nuevas tendencias de la era del conocimiento y la informacién, es necesario llevar a cabo la
sistematizacion y automatizacion de los procesos que apoyen las actividades de la industria, para la mejora continua
y la optimizacién en la trasferencia de informacion. El presente proyecto de desarrollo y administracion del sitio
WEB fue realizado para una empresa  SPIN-OFF, IIMM (Innovacion en Ingenieria de Manufactura y
Mantenimiento S de RL M), la cual enfoca sus actividades en Capacitacion, Asesoria, Promotoria, Investigaciony
Desarrollo Tecnoldgico bajo el concepto de Economia del Conocimiento participando en forma activa con la
Universidad Tecnoldgica del Sur de Sonora. La empresa IIMM, se localiza en el estado de Sonora, fue fundada en
el afio 2009; cuya mision es “Realizar Investigacion Tedrica y Aplicada en conjunto con centros educativos
motivando la vinculacion empresa — universidad con la formacion de redes interinstitucionales, que permitan la
generacidn, asimilacién y la transferencia de conocimiento Utiles que culminen en la generacion de productos y
servicios tecnoldgicos de alto valor agregado, para el beneficio y la mejora continua de las empresas y las
instituciones, contribuyendo al desarrollo econémico y sustentable del pais™. La vision de la empresa 1IMM es “Ser
una empresa de asesoria en Ingenieria altamente competitiva y lider en el Pais, en la aplicacion del conocimiento
sistematizado y de calidad para el desarrollo tecnologico y servicios de alto valor agregado”. (IIMM, 2010).

2. PROBLEMATICA

La necesidad planteada por el cliente es que actualmente la compafiia no cuenta con un sitio actualizado, la pagina
actual muestra su informacién s6lo con texto y no cuenta con ayuda visual. Este sitio no esta vinculado con las
redes sociales lo cual evita establecer relacién con personas de diferentes sectores y paises, impide de cierta manera
la difusién en el mercado y establecer contactos profesionales o encontrar oportunidades laborales; al no contar con
ayuda visual resulta poco atractivo para el usuario al momento de visitar el sitio WEB. Por otra parte no cuenta con
el almacenamiento de informacion adecuado y s6lo muestra su informacién de manera fija 0 a través de un
documento que no puede ser modificado al igual que las noticias que ofrece.

Por lo tanto, los sitios en internet deben ofrecer la manera de mejorar la experiencia del usuario, tanto como al que
lo visita, como al que lo administra, ya que la administracion de un Sitio Web es imprescindible para el adecuado
funcionamiento de éste, sin importar el giro de la empresa, a parte es importante tener métodos y procedimientos
que simplifiquen y agilicen el trabajo para lograr mayor rapidez y efectividad, por otro lado esta el almacenamiento
oportuno de informacién en la empresa, siendo importante ya que esta en relacién directa con la aplicacion de una
buena administracién. Por ello, se tornd indispensable Ilevar a cabo este Sitio con las especificaciones del cliente y
que, ademas de ofrecer una apariencia mas agradable a la vista del mismo, proporcionara la funcionalidad con la
gue no contaba el sitio, tomando en cuenta la optimizacion de las actividades que se realizan en cada uno de los
procesos bajo los cuales IIMM tiene relacién directa con sus clientes, siendo estos, universidades y empresas
reconocidas en la region que han permitido una vinculacién efectiva entre ambos.

3. METODOLOGIA IMPLEMENTADA

Con la finalidad de llevar un control de tiempo mas exacto, desarrollar cada una de las actividades y optimizar los
procesos en la empresa IIMM, se realizé un anélisis de las metodologias para el desarrollo de software que pudieran
atender los requerimientos de tiempo y de funcionalidad para la implementacion y publicacion de un Sitio WEB
amigable y apegado a las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion.

Se considero utilizar una Metodologia semi-agil (o ligera) ya queconstituye un nuevo enfoque en el desarrollo de
software y es una de las méas aceptadas por los desarrolladores de e-projects que las metodologias
convencionales(1SO-9000,CMM etc) debido a la simplicidad de sus reglas y practicas, su orientacion a equipos de
desarrollo de pequefio tamafio, su flexibilidad ante los cambios y su ideologia de colaboracion. (agileuniverse, s.f),
especificamente, “ICONIX”.
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En este contexto el proceso ICONIX (Rosenberg & Scott, 1999) e :
se define como un “proceso” de desarrollo de software practico. Dynamic %
ICONIX esta entre la complejidad del RUP (Rational Unified @*% I's

Processes) y la simplicidad y pragmatismo del XP (Extreme

00
¥

Programming), sin eliminar las tareas de analisis y de disefio que SUlPrototype | lse Case .
XP no contempla. ICONIX es un proceso simplificado en © Model %ﬁ% Sequence |
comparacion con otros procesos més tradicionales, que unifican 0\ o il
un conjunto de métodos de orientacion a objetos con el objetivo : Diagram 5
de abarcar todo el ciclo de vida de un proyecto. Fue elaborado
por Doug Rosenberg y Kendall Scott a partir de una sintesis del \ \
proceso unificado de los “tres amigos” Booch, Rumbaugh y

Jacobson y que ha dado soporte y conocimiento a la metodologia rrasnssssssnsssssssasssansssanss s

ICONIX desde 1993. Presenta claramente las actividades de cada : Static 5

fase y exhibe una secuencia de pasos que deben ser seguidos. E ; [
Ademas ICONIX esté adaptado a los patrones y ofrece el soporte ! == 5-h~
de UML, dirigido por casos de uso y es un proceso iterativo e ! _ ;
incremental. Rosenberg y Scott destacan las siguientes etapas: un Eﬁ:‘d‘"e'l" uﬂﬁm '

analisis de requerimientos, un analisis y disefio preliminar, un
disefio y una implementacién como las principales tareas. (de San
Martin, 2005),(ver Figura 1). Figura 1: Etapas de ICONIX

Las tres caracteristicas fundamentales de ICONIX son:

« lterativo e incremental: Varias iteraciones ocurren entre el desarrollo del modelo del dominio y la identificacion
de los casos de uso. EI modelo estatico es incrementalmente refinado por los modelos dindmicos.

* Trazabilidad: Cada paso esta referenciado por algun requisito. Se define trazabilidad como la capacidad de seguir
una relacion entre los diferentes artefactos producidos.

* Dinamica del UML: La metodologia ofrece un uso “dinamico del UML” como los diagramas del caso de uso,
diagramas de secuencia y de colaboracion. (de San Martin, 2005)

Por otro lado, algunas ventajas de la metodologia ICONIX que fueron consideradas para la elaboracion del Sitio
Web y son enunciadas por (Amaro, Sarah, Valverde, & Jorge, 2007), fueron:

» Lacapacidad de respuesta a cambios de requisitos a lo largo del desarrollo.
» Laentrega continua y en plazos breves de software funcional.

» El trabajo conjunto entre el cliente y el equipo de desarrollo.

+ Laimportancia de la simplicidad, eliminado el trabajo innecesario.

» Laatencién continua a la excelencia técnica y al buen disefio.

» La mejora continua de los procesos y el equipo de desarrollo.

Para la creacion de este Sitio fue necesario contar con un equipo de computo que tuviera instalado el siguiente
software: NetBeans, MySqgl, Microsoft Visio, Enterprise Architect, Microsoft Word, tener acceso a internet y un
servidor Tomcat, todos ellos con el fin de cumplir con la factibilidad técnica que un Sitio WEB requiere. También,
la aplicacion de las fases de la metodologia ICONIX permiti6 el desarrollo rapido de aplicaciones a corto plazo. La
técnica de recoleccion de datos que permitio levantar los requerimientos que el cliente necesitaba fue la Entrevista.
También, la aplicacién de las fases de la metodologia ICONIX permiti6 el desarrollo rapido de aplicaciones a corto
plazo. La técnica de recoleccion de datos que permitié levantar los requerimientos que el cliente solicitaba fue la
Entrevista. Asi como, para la planeacion de las actividades que marca la metodologia, la deteccion de los
requerimientos prioritarios (ver Tabla 1), los actores y casos de uso prioritarios (ver Tabla 2) y la descripcion de
los mismos.
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Tabla 1: Lista de requerimientos prioritarios Tabla 2: Casos de uso y actores del Sitio WEB

No. Requerimientos No. Casos de uso y actores
R1 Redisefio de la pagina WEB de IIMM. 1 | Visitar alianzas (Visitante y Administrador).

. - - . - 2 Ver la informacion de la empresa (Visitante y Administrador).
R2 Revisar paginas similares para reacomodar la informacion de la - — — — —

planeacion estratégica, entre ellas innoditec.com. 3 Ver la informacién de servicios (Visitante y Administrador).

- » - - ~ 4 Ver informacioén de 1+D+i (Visitante y Administrador).

R3 ggzjtgr%l;zrécsléi;lcitgigspresentamon y contenido la informacion de las 5 Enviar correo electronico (Visitante y Administrador).
’ 6 Ver Portal (Visitante y Administrador).
R4 Colocar un contador de visitas a la pagina. 7 | Acceder a redes sociales (Visitante y Administrador).
R5 Mejorar el sistema de noticias cientificas y su actualizacion diaria. 8 Ver video y Ver noticia (Visitante y Administrador).
R6 Agregar una parte sobre sitios de interés. 10 | Iniciar Sesion y Cerrar Sesioén (Administrador).
- — Agregar, Modificar y Eliminar noticia (Administrador).
R7 Desarrollar una base de datos para las lineas de investigacion. 1 greg y ( )
. j . L 12 Cambiar contrasefia y Cambiar nombre de usuario

R8 Asociar la base de datos de las lineas de investigacion con la base de (Administrador).

datos del portal de investigacion.

R9 Mejorar e incluir méas simbolos de escuelas y redes.

R10 Agregar conexiones a redes sociales y su actualizacion.

Agregar un modulo para mostrar videos de simuladores y una liga a
YouTube.

R12 Homogenizar fuentes.

R11

R13 Presentacion de informacion y texto.

Luego, en base a los requerimientos proporcionados por el cliente, se llev a cabo el disefio del sistema en el cual
se elaboro la interfaz grafica del sitio y se defini6 la base de datos con sus modelos correspondientes; en el disefio
se desarrollaron los siguientes diagramas: de casos de uso (ver Figura 2), modelo de dominio (ver Figura 3), robustez
(ver Figura 4), secuencia (ver Figura 5), actividad (ver Figura 6), componentes (ver Figura 7), despliegue (ver Figura
8) e implementacion (ver Figura 9), para representar el modelado, la infraestructura y los componentes del Sitio
WEB. 7

SISTEMA
El diagrama de casos de uso se utilizd para DE LA EMPRESA INICIAR
representar los requerimientos generales que el / SESION B
cliente necesita que contenga su Sitio WEB, ademas / / INFORMACION \
la interferencia de cada uno de los actores en el % / @ \\/%

VISITAR INFORMACION

ALIANZAS

i VISITANTE / |
mismo. / £ ~
/ # INFORMACION ADMINISTRADOR
/ DE HD+i ELIMINAR /
NOTICIA
4 FVIAR

/

y

USUAR

/NN

CORREO
ECTRONICO MODIFICAR
ACCEDER A NOTICIA
REDES =
.._SOCIALES
- SESION

VER PORTAL
AMBIAR NOMBR
@ DE USUARIO

VER NOTICIA

Figura 2: Diagrama de casos de uso
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El Modelo de dominio muestra (a los modeladores) las
clases conceptuales significativas del Sitio WEB; es el
artefacto mas importante que se crea durante el analisis
orientado a objetos.

-entradillachar
-id_not:char
-imagen:char
-urlzchar

VIDEOS PORTAL
VISITANTE
\ USUARIO RESURSO EXTERNO
ADMINISTRADO Y/v
[Nick: char
-Password: cha
reril T ALANZAS
NOTICIAS

Figura 3: Modelo de dominio

El diagrama de Robustez representa el flujo basico
y alterno de cada uno de los casos de uso que
conforman en Sitio web, permiten pasar del analisis

object Iniciar sesion

Ingresar al sitic de

al disefio del sistema, son la primera vista preliminar I @ traves o

del sistema.

navegadaor

KO

Erer Muestra error "El usuario

y/o la confrasefia son
noorrecios”

Sclicita datos de usuario

Clic en Addhews }-4 j _ elida datos ©

Introduce datos

Administrador

Pagins Principal erificacion

Muestra pagina
sdministrador

KD

Seccién de
administrador

Figura 4: Diagrama de robustez

El diagrama de Actividad se utilizd para representar cada una de las secuencias de actividades que se realizan en

Actor v Sisterna

Q\ccede al sitio IIMM Muestra pagina de
inicio

|

Da clic en AddNews Solicita ﬂﬂ_lﬂﬁ de
usuario
introduce datos y da )
clic en iniciar Vertifica datos

"Los datos son Datos
e Correctos

Muestra seccion de

administrador

Incorrectos

FIN

Figura 5: Diagrama de actividad
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El diagrama de Secuencia permite mostrar el 9
comportamiento y la interaccion de cada uno Admm’;;tradm @ @ Q @
de los objetos que conforman el Sitio WEB

mediante la ejecucion de sus métodos

Péagina Inicio de Usuarios Seccion de
principal sesion | administrador
|

1
I
|
| |
| I
1 I
1 Da dlicen AddNewsl) |
>

especificos necesarios para el funcionamiento _ !
H Se soliciten datos de sesién() | |
del mismo. : : |
Introduce dstos y da dicen inicar) i i i
i Verifica datos de sesién(] i i
i Musstra seccién de administradar() i
| i
} Ermor "E| datos son incomectos™) ;
Figura 6: Diagrama de secuencia
El diagrama de Componentes se utilizo para I %«_Ir_\t‘ed_az» .|
representar los elementos fisicos del sistema y sus e TR
relaciones; asimismo, se incluyen las librerias, las e
conexiones a base de datos, los ejecutables. En si todos %“ﬁm‘amﬁ» 'g Posotos jp

los elementos software que componen el Sitio WEB.

i ) Controy Andlis
b
|
|
|

|
: L <clnterfaz>>| |
| I~ 3~ senicios jsp
T Accesoa
<ntefaz> | Libreriasde | L Bace e Datos
Index jsp -= ==y g oonexidn
L <<lnterfaz>> | ___
Lis Idisjp
<<Interfaz>>
2] e ey
S contacto.jsp v
<<Interfaz>> A Datos
- - AddNewsjsp [~

Figura 7: Diagrama de componentes

El diagrama de Despliegue se utiliz para mostrar todos los elementos fisicos que componen el Sitio WEB, asi
como el hardware necesario para que se ejecute adecuadamente el sistema.

<<NAVEGADOR>>
INTERNET EXPLORER

GOOGLE CHROME
FIRE FOX

S — S

<<PC USUARIO>> BASE DE DATOS
FRAMEWORK 2.0 SERVIDOR WEB
APACHE TOMCAT

Figura 8: Diagrama de despliegue
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El diagrama de Implementacion muestra los elementos
hardware y software que permitirdn que el Sitio WEB
funcione adecuadamente, en si la implementacion del
sistema en la arquitectura correspondiente y dptima para

Equipo de trabajo

=)

Uso de dispositivo

Usuario

que el cliente la opere. Senidor web

Sitio Web
—

Librerias
* cos.jar
* mail.jar

*commans-io-1.4.jar

* commons -fileupload -1.2.1.jar

Servidor de Base de Datos.

Base de Datos

-- B Conexién

L1 Interfaz con
[ ] Base de Datos

Figura 9: diagrama de implementacion

Después crear en la fase de andlisis y disefio detallado cada uno de los elementos requeridos por el cliente y la
arquitectura del sistema. Se procedio a la fase de codificacidn del sistema, para finalizar se realizaron pruebas al
sistema para asi corregir fallas o detalles que surgieron, asi hasta lograr que el sistema fuese utilizable; una vez
terminadas las pruebas y corregidas las fallas se implementd el sistema en el servidor, para que los usuarios tuviera
acceso a él mediante la URL www.iimm.com.mx.

4. RESULTADOS

e 7
INNOVACION EN INGENIERIA DE M%N MIENTO
RL ML

En este apartado se muestran las interfaces de usuario N Ny ., S
del Sitio WEB implementado en la empresa SPIN OFF G ~ - :
llamada IIMM S. DE. R.L.M.1, la cual ha adquirido el
proyecto sin ninguna dificultad ya que cubre totalmente
las necesidades planeadas por el cliente. La pagina que
se muestra a continuacion es la pagina inicial del sitio,
donde el usuario visitante puede ver una pequefa
descripcion de lo que realiza la empresa, videos
relacionados con las actividades de la empresa y noticias

agregados por el administrador, ademas de mostrarse |~ ¥ - = i - \ ammuwmma
iconos de las empresas con las que tiene relacién la
empresa IIMM, asi también se muestra en la parte
izquierda el menu principal por el cual el usuario podra
navegar en el sitio ( ver Figura 10).

Figura 10: Pagina principal

Las paginas que se muestran a continuacion son vistas dentro de la pagina principal dejando a la vista titulo, menu
principal, alianzas, men de redes sociales y el contador de visitas.

12t Latin American and Caribbean Conference for Engineering and Technology
Guayaquil, Ecuador July 22-24, 2014
7


http://www.iimm.com.mx/

NOSOTROS

. Quiénes somos?
Innavacion en Ingenieria de Manufactura y Mantenimiento S DE RL MI (IMM) o5
una Fmpresa tipo SPIN — OFF de la RED ALFA e incubada por a Universidad

Tecnologica del Sur de Sonora y ofrece desarrollo y senvicios en Ingenieria, en
particular on Disefio, Manufactura y Mantenimiento Industiial

e g € » . e
il s o o St I s i stion oo En la pagina “Nosotros” se muestra la informacion sobre la
S L e T s

s ot o st o s, s o empresa IMM mostrando quién y qué es la empresa IIMM,

eciakzadas en Ingenier rla comprometidas c mejora , - ., - ., .
e asi como la visién y la mision de la empresa. (ver figura 11).
IIMM ha desarrollado una estrategia de actuacin basada en la vinculacion
empresanal, industnal y académica eslablecida a u de  redes

intennstitucionales de colaboracion o que ke pemite ofrecer con garantia de
it T i Senetinieess e el Courps S I boaients 3 b Erenciin
Continua.

MM participa, en conjunto con olras empresas y universidades, en el desairolo
de tedrica y aphicada en

Vision 2010 - 2015

Ser una empresa de asesoria en Ingenieria allamente compettiva y fider en ef
Pais, en la apicacion del conocimiento sistemaniza:
desarollo tecnolégico de productos y sencios de atto valor agregado

Realizar Investigacion Tedrica y ApICada cn conunto con Centros cducativos
motivando Ia vincidacién Empresa — Universidad en ia formacion de redes inter-
institucionales, que permitan la generacion, asimilacion y la tiansferencia de

OROGIIntD D e, CURTHTB o 15 OEhaaLIOn 06 bAUINbS v Bor03 a empresa especializada en servicios técnicos, educacior IIMM opera proyectos
tecnologicos de alto valor agregado, para e beneficio y la mejora coninua e las e cialidad y participa en forma de colaboracién con ofras ros de inves el desarrollo de
empresas y las desarrolio Sustentable Ing ria Mecani

del pais.

- TECNICOS

Flgu ra 11 - Pag I na nOSOtrOS Los servicios directos de IIMM estdn orientados al campo del Disefio y la Manufactura y el Mantenimiento Industrial de

maguinaria y sistemas. IIMM colabora con otras instituciones a través de redes de colaboracion en Mecdnica Avanzada,
Mecatrénica e Innovacion Industrial

+ DISENO Y MANUFACTURAASISTIDOS POR COMPUTADORA

En esta pagina se muestran los servicios que ofrece la + MANTENIMIENTO INDUSTRIAL
empresa, mostrados en forma de acordeon, el usuario
puede ver el contenido que desee dando click en la
ficha de su interés (ver Figura 12).

DISENO ¥ MANUFACTURA ASISTIDOS POR COMPUTADORA

Disefio de equipos originales
Disefio de maquinas por computadora

Desarrolio de planos de fabricacién y memorias de calculo

Disefio de maquinaria hidraulica y calculos de sistemas neumiticos
Ingenieria Inversa de partes y componentes, y maquinaria
Manufactura de partes y componentes

Manufactura por computadora de partes y componentes

EEEERERE]

CNC
validacion de disefios

MANTENIMIENTO INDUSTRIAL

MM cs una empresa cientfica, o también lamadas de base tecnoldgica o SPIN OFF Se gua por 4 premisas basicas: Generacion de Fi gura 12: P é_g ina servicios

conocimiento, Innovacion Tecnologica, Formacion de Recursos Humanos y Difusian del Conocimiento. En este sentido IMM tiene lineas
de investigacidn de su campo de especialidad y participa, en conjunto con olras empresas y universidades, en lineas de investigacion de
los campos afines a la Ingenieria

Lineas De Investigacion en los campos de especialidad de IIMM

Sisterma S15-

R Aoy nittivo pers ién cientifica y Tecnolésica(sis- | Hpy egta pagina el usuario podra ver los contenido de “Lineas

()

o SIS e srnrin s | de Investigacion en los campos de especialidad de IIMM” o

s o s e e e s £, 2 ] Co .
e M e x..:'wzm.:wmmw e ews | “Lineas de Investigacion de IIMM en colaboracion con redes
Avanzads (¢ Ios perfiles adecuados para cada subsistema de educacion supenor. Asi, al impulsar la superacion sustancial en - 5 oy ,

Eopsriorts damemns :adluo(r:::rw‘o:u:eﬁ:acm y desempefio de los cuerpos académicos de las insttuciones se eleva ka caiidad de la y ot ras em p resas Spl n_Off , tal’nblel’l podra tener acceso al
L ssor @) sistema SIS-ADCyT dando click en la ficha “SIS-ADCyT”.

S (ver figura 13).

Ingerveria (E1)

Lineas De Investigacion de IIMM en colaboracion con redes y otras empresas Spin-Off

Mecatranica v
Prototipos (MP) Mecatrénica y Prototipos (MP)
Robética y

Su objetivo fundamental es conocer. sistematizar y apicar los distintos métodos refacionados con 13 Mecalronica y
Sus campos afines (Integracion de sistemas, Mecanica, Electronica y Computacion), particularmente en fa ensefianza
de la Mecatronica y en el desarrollo de proyectos diddctcos e industriales.

Historia de la Mecatronica. Estado del arte de ia Mecatronica. Planeacion de Proyectos Mecatronicos. Disefio de

Sistemas Mecatronicos. Medxiones en Mecatronica Ingenied jrvera Mecairéca. Weloiekola do s proyectos
enieria Disefio Mecanico. Herramientas Computacionaies que

asisten al | Dwsc'\u Mecatronico. Ensefianza de la Mecatronca Prolotipos Mecatronicos. Control de Actuadores y

M ja da o
tnvestigacién (M)

- Figura 13: Lineas de Investigacion

En la pagina de contacto el usuario podra comunicarse
con el administrador via correo electronico o bien puede
mandar mensaje a través de Twitter (ver Figura 14).

Figura 14: Contacto
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Una vez que el usuario haya ingresado su nombre y
contrasefia se mostrara la pagina principal del usuario
“Administrador” (ver figura 15).

Seccion administrador

Limpar | [ Actuaiizar | [ Agregar

EOGES

Figura 15: Administrado

Por ultimo,en la pagina principal del administrador donde
podra visualizar las noticias que se encuentran en la base de
datos, asi como agregar, modificar y eliminar las noticias
& existentes. Por otro lado, el usuario podra cerrar sesion dando
click en la palabra “cerrar” que se encuentra en la parte
superior derecha de la pagina, esto con el fin de mantener la
seguridad del sitio (ver Figura 16).

mexcana

sl Dificultades y retos en la e = N
DcURad o e resas spinoff  DIID://www.dicat csic es/rdcsic/rds rdfi16e

Mantenimiento predictivo, 13 hitp://werw
tendencia

Figura 16: Noticias en base de datos

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

Se presento en este articulo el desarrollo de un sitio WEB al cual se le agreg6 la funcionalidad para administrar el
sitio, con la finalidad de mejorar el control y orden del contenido que muestra la empresa en la pagina, asi como
mejorar el aspecto y mejorar las oportunidades de difusion entre las redes sociales. El objetivo se cumpli6é de manera
satisfactoria ya que la aplicacion cumple con las peticiones o requerimientos del cliente, el sitio se puede consultar
en: www.iimm.com.mx . Es necesario dar a conocer que el lenguaje Java puede llegar a tener un alcance muy
amplio, ya que ademas de la versatilidad en cddigo que posee, se le agregan las funciones que poseen bibliotecas
descargables y esto abre un gran variedad de opciones, aparte de esto tiene la ventaja de contar con software libre
como lo son: NetBeans y MySql, entre otros y esto da al programador una fécil obtencién del mismo y da una
disminucion considerable de inversion al cliente.

Como sugerencia, si se desea realizar un sistema con Java, se debe consultar todas las bibliotecas disponibles tales
como: JQuery, JQuery Ul, mail entre otras, que abren un sinfin de opciones al usuario y hacen mas interactiva la
experiencia con el sistema.

Por otro lado, en cuanto al desarrollo del proyecto es necesario tener bien en claro lo que se desea realizar,
obteniendo requerimiento e informacién concisa de parte del cliente, y en el transcurso del desarrollo seguir en
contacto con él. Otro aspecto muy importante es tener en cuenta de que no toda las personas entienden el lenguaje
técnico de programacion por lo que se debe de considerar tener tacto al momento de hablar con el cliente u otra
persona sobre el sistema, es decir tratar de decir las cosas con palabras que el cliente entienda.
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