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RESUMEN

El presente trabajo es parte del resultado final de una investigacién orientada al desarrollo de la interactividad
cognitiva en Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje (EVEA) a partir de un modelo didactico denominado
concordante-desarrollador. EI modelo estd integrado por tres subsistemas y se dinamiza a través de la
contradiccion existente entre el autoaprendizaje y el aprendizaje colaborativo. La novedad e importancia de la
investigacion esta en revelar la l6gica didactica que se deriva de las relaciones que surgen entre los subsistemas
del modelo con énfasis en la diversificacion cognitiva, como relacion de orden superior. El objetivo principal de
este trabajo es dar a conocer a la comunidad cientifica los fundamentos de dicho modelo y presentar el mismo
COmMo una propuesta que puede servir de base para favorecer el desarrollo de estrategias de aprendizaje en los
estudiantes en la educacion superior. En este trabajo se presentan la fundamentacion tedrica del modelo, asi como
los elementos que lo integran. Dentro de los resultados mas significativos se presentan la definicion de la
interactividad cognitiva, el concepto de ayudas de aprendizaje y las caracteristicas que deben tener dichas ayudas,
ademas de presentar la estructura general del modelo.
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ABSTRACT

This work is part of the outcome of an investigation aimed at developing cognitive interactivity in Virtual
Environments for Teaching and Learning (VLE) from a didactical model called concordant-developer. The model
consists of three subsystems and is dynamized by the contradiction between the self and collaborative learning.
The novelty and importance of research is to reveal the didactic logic that derives from the relationships that arise
between the subsystems of the model with emphasis on cognitive diversity, as higher-order relation. The main
objective of this paper is to present the scientific community the fundamentals of this model and present it as a
proposal that can serve as a basis for promoting the development of learning strategies among students in higher
education. In this paper are presented the theoretical foundation of the model and the elements that compose it.
Among the most significant results, the author presents the definition of cognitive interactivity, the concept of
learning helps and features that helps should have, besides presenting the general structure of the model.
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1. INTRODUCCION

En la actualidad el empleo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) ha ido ocupando un
lugar cada vez mas relevante en la educacion. El desarrollo social en el que se encuentran inmersos la mayoria de
los paises de América Latina y del mundo demanda al proceso docente educativo, sobre todo en la educacién
superior, que encuentre las vias para formar individuos que puedan establecer una relacion eficiente con el
entorno social y natural en que se desarrollan.
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En correspondencia con el objetivo de la investigacion de la tesis doctoral titulada “El desarrollo de la
interactividad cognitiva en entornos virtuales de ensefianza aprendizaje en el ambito universitario”, asi como de
los referentes tedricos asumidos en la misma, en el presente trabajo se expone la argumentacion del modelo
didactico del desarrollo de la interactividad cognitiva en EVEA en el &mbito universitario. Dicho modelo parte de
la contradiccion fundamental que se manifiesta entre el autoaprendizaje y el aprendizaje colaborativo, relacion
dialéctica que dinamiza en todo momento la modelacion y a la vez le da coherencia e integracion. Las relaciones
gue se revelan en el modelo constituyen el sustento de una estrategia didactica como aporte practico, la cual fue
aplicada en la clase de laboratorio de Fisica Mecénica de la Universidad APEC en Republica Dominica.

2. FUNDAMENTACION TEORICA DEL MODELO CONCORDANTE-DESARROLLADOR

El modelo concordante-desarrollador es un modelo didactico del desarrollo de la interactividad cognitiva. Para la
elaboracion del modelo concordante-desarrollador se han tomando en cuenta referentes teéricos desde distintos
ambitos de las ciencias.

Fundamentos epistemoldgicos generales. En este ambito, el modelo propuesto en la presente investigacion, toma
como punto de partida el método sistémico estructural funcional.

Fundamentos psicoldgicos. Los presupuestos psicolégicos que se presentan como referentes para la elaboracion

del modelo concordante-desarrollador son los siguientes:

e La ley de la doble formacion, el caracter unitario de la actividad y el concepto de zona de desarrollo
préximo, asumidos del Enfoque Historico Cultural.

En este d&mbito se asume el Enfoque Histérico Cultural de Vigotsky y otros autores. En este sentido, la
investigacion primeramente se apoya en la ley de la doble formacién de las funciones psicoldgicas de dicho autor.
En segundo lugar, se hace referencia al caracter unitario de la actividad, vista esta Ultima desde la dptica de
Leontiev (1979) como un proceso que mediatiza la relacion entre el hombre y la realidad objetiva. Finalmente, se
toma el concepto introducido por Vigotsky (1987) de “Zona de Desarrollo Proximo”, a partir del cual se destaca
gue la interaccidn social con otras personas, es fuente de aprendizaje y promueve el desarrollo a través de la ayuda
dirigida. En tal direccidn, la ayuda pedagdgica que estimula el uso de las estrategias de aprendizaje se basa en la
idea vigotskiana de los niveles de ayuda, concebidos como apoyo brindado para la solucién de la tarea y para
brindar instrumentos psicolégicos que al dominarlos permitiran al sujeto realizar la tarea en cuestion y regular su
comportamiento.

o La definiciobn de estilo cognitivo y la tipologia que identifica los estilos de tipo dependiente e

independiente de campo (DIC).

En este sentido se comparte el concepto de estilo cognitivo de Hederich y Camargo (2001). A partir del analisis
realizado sobre esta tematica, la presente investigacion se enfoca en la tipologia de estilos cognitivos dependiente
de campo (DC) e independiente de campo (IC). Dicha eleccion se sustenta en la consideracion de aspectos
relevantes para la presente investigacion, tales como:

» Es la tipologia de estilo que méas se relaciona con la contradiccion que dinamiza la investigacion
(autoaprendizaje-aprendizaje colaborativo).

» Vista desde el Enfoque Histérico Cultural es la modalidad de estilo que promueve la Zona de Desarrollo
Proximo al develar que para el mejor aprendizaje es tan importante lo que el estudiante puede hacer por si
solo, como lo que puede hacer con ayuda de otro.

» Esta categorizacion se ajusta a la modalidad de trabajo (individual-colaborativo) que se privilegia en los
EVEA, los que son una manifestacion de tres de los pilares de la educacidn en el siglo XXI: aprender a
ser, aprender a convivir y aprender a aprender (Informe Delors, UNESCO, 1996).

» Desde el punto de vista de otras investigaciones (Witkin et al., 1977), es la clasificacion de estilos que
posee una aplicacion mas amplia a los problemas educativos y puede ayudar al docente a entender la
dinamica de las actuaciones del alumno.
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Fundamentos didacticos. Los presupuestos didacticos que se presentan como referentes para la elaboracion del
modelo concordante-desarrollador son los siguientes:

El proceso docente educativo (PDE) en EVEA. En este &mbito se toma como referente lo planteado por Salinas
(2003) sobre los procesos de innovacion educativa en torno a la utilizacion de las TIC, en relacion con los
cambios metodoldgicos y la concepcion de EVEA sustentada por dicho autor (Salinas, 2004). De Gisbert (2000) y
Adell (1997), el rol del docente como orientador en el proceso docente educativo y el rol del estudiante como
elemento activo de dicho proceso. En relacion a las actividades instructivas se asume a Marqués (1999), para
designar las actividades que disefia el docente y que se proponen a los estudiantes para que elaboren sus
aprendizajes en los EVEA con los recursos didacticos disponibles en los mismos. Se parte de los planteamientos
presentados por Cabero (2007) sobre el uso de recursos didacticos, tomandose como base para esta investigacion
las herramientas para soportar estrategias de autoaprendizaje y aprendizaje colaborativo (incluye recursos de
informacion y herramientas de comunicacion).

Las estrategias de aprendizaje. Se toma como base la concepcién de Diaz y Hernandez (2002), resaltandose la
importancia de estas estrategias como elementos para potenciar el aprendizaje de los estudiantes y en su estrecha
relacion con el tipo de estilo cognitivo caracteristico de estos.

Las ayudas de aprendizaje. En este aspecto se toman la concepcion de Barba et al. (2007), donde ponderan que
la ayuda debe considerar las potencialidades del estudiante, y la posicion de Badia (2006) sobre el papel educativo
de las TIC en la provision de ayudas a los estudiantes.

e La nocion de interactividad cognitiva, apoyada en estudios precedentes y en la propia elaboracion
tedrica de la sustentante de la presente investigacion.

A partir del andlisis critico valorativo del modelo presentado por Kennedy (2004), se define la interactividad
cognitiva como:

La cualidad que caracteriza el nivel de consonancia entre las actividades instructivas con ayudas y las funciones
cognitivas de los estudiantes en EVEA, permitiéndoles la construccion de sus aprendizajes a partir de la actividad
con los materiales y su comunicacion con otros, cuya efectividad se determina a partir del grado de satisfaccion
del estudiante en relacion al proceso de aprendizaje.

Es preciso sefialar que el grado de desarrollo de la interactividad cognitiva esta determinado por la consonancia
entre las actividades instructivas y las funciones cognitivas.

Los referentes tedricos planteados con anterioridad constituyen la base tedrica para la modelacion del desarrollo
de la interactividad cognitiva en EVEA en el ambito universitario, ademas han de guiar las fases que estructuran
la estrategia didactica que permiten instrumentar el modelo en la practica.

3. MODELO CONCORDANTE-DESARROLLADOR

El modelo concordante-desarrollador que se describe en esta investigacion, modela el desarrollo de la
interactividad cognitiva a partir de la diversificacion de estrategias de aprendizaje en cursos soportados en EVEA.
Los subsistemas que caracterizan el modelo constituyen el resultado del andlisis critico-valorativo de las fuentes
bibliogréficas, de la reflexién en torno a los principales resultados obtenidos a través del diagnostico realizado en
el contexto y de la experiencia como investigadora en esta problematica. Dichos subsistemas con su recursividad
propia, se enlazan mediante relaciones de coordinacion, subordinacion y reciprocidad que son develadas en el
analisis, desarrollo y argumentacion de los mismos.

Ademas del concepto de interactividad cognitiva expresado en parrafos anteriores, para la concepcion del modelo
concordante desarrollador, se toma como punto de partida, la contradiccién planteada en esta investigacion, dada
entre el autoaprendizaje y el aprendizaje colaborativo, la cual dinamiza dicho modelo debido a que el mismo
brinda solucién a esta contradiccion.
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La contradiccidon externa que existe entre la homogeneidad de la actividad disefiada por el docente y la
heterogeneidad de las peculiaridades de aprendizaje del estudiantado, se expresa como manifestacion de la
contradiccion que se da en el plano interno entre el autoaprendizaje y el aprendizaje colaborativo.

Los tres subsistemas que integran el modelo concordante-desarrollador son: sintonia didactica, asintonia
didéctica e integracion didactica. Estos subsistemas influyen e interactian dialécticamente entre si. Tienen en
comun que los componentes son de igual naturaleza, pero adquieren caracteristicas especificas en cada
subsistema. Representan los procesos que se manifiestan durante el aprendizaje para conducir la apropiacién de
contenidos (conocimientos, habilidades y valores) y a la diversificacion de estrategias de aprendizaje por parte de
los estudiantes, mediados por elementos externos como son los EVEA. A continuacion se realiza una
caracterizacion general de la naturaleza esencial de los componentes de los subsistemas: actividades instructivas,
ayudas de aprendizaje, funciones cognitivas y actividad del estudiante.

Las actividades instructivas, son entendidas como los eventos instruccionales que habran de disefiarse por parte
del docente, y posteriormente realizarse por parte del estudiante en funcién de los recursos de informacion y las
herramientas de comunicacién que proporcionan los EVEA.

Las ayudas de aprendizaje se definen como el conjunto de acciones ejecutadas por el docente o los pares en
determinados momentos del proceso docente educativo, las cuales pueden ser planificadas o espontaneas. Las
ayudas de aprendizaje planificadas se definen como el sistema de acciones que disefia el docente para apoyar y
orientar el aprendizaje del estudiante en el entorno virtual, las cuales consisten en estrategias de autoaprendizaje y
aprendizaje colaborativo contextualizadas para las actividades disefiadas con el empleo de las recursos de
informacion y herramientas de comunicacion que proporcionan los EVEA.

La ayuda debe caracterizarse por:

e La flexibilidad: se expresa mediante la adaptacion al tipo de estilo (DIC) que se pretende favorecer o
potenciar y que ademas se ofrece por niveles en funcion de la necesidad del estudiante.

e Lageneralidad: se concibe desde lo mas general, hacia lo mas particular de la tarea.

e Laautonomia: vista a través de como el estudiante puede prescindir o no de la ayuda.

En tal sentido el docente debe estar preparado para fortalecer o perfeccionar las estrategias de aprendizaje ya
existentes o ayudar a desarrollarlas en los estudiantes, es decir, potenciar las estrategias de autoaprendizaje y las
de aprendizaje colaborativo.

Las estrategias de autoaprendizaje (AA) y aprendizaje colaborativo (AC) que se utilizan en el entorno virtual de
ensefianza aprendizaje (EVEA) como ayudas, son el resultado de la relacion entre las estrategias (de
autoaprendizaje y aprendizaje colaborativo) y las potencialidades que brinda el EVEA para las mismas, lo cual se
expresa graficamente en la figura mostrada a continuacion.

Estrategias de AA

¥ AC en EVEA

Figura 1: Las estrategias en EVEA como resultado de la relacidn entre estrategias y potencialidades

Para estas ayudas de aprendizaje su contenido debe estar relacionado con las estrategias de aprendizaje para cada
estilo DIC. Deben corresponder con los recursos de informacion y herramientas de comunicacion que proporciona
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el EVEA. Deben ser lo suficientemente generales, para que puedan ser consideradas como objetos de aprendizaje
y puedan ser reutilizadas por el docente u otros docentes en el proceso docente educativo.

Las ayudas son dosificadas y brindadas desde niveles elementales hasta los mas complejos:

Nivel 1 (General): Determinado por pautas y estrategias generales a seguir que pueden ser aplicadas a diversas
actividades instructivas y unidades de clase. Las pautas y estrategias estan en correspondencia con sus estilos de
aprendizajes tipicos (dependientes o independientes de campo).

Nivel 2 (Especifico): Orientado a estrategias particulares vinculadas a la actividad instructiva y a la unidad de
clase. En este nivel, la ayuda se relacionada con la actividad del estudiante y la herramienta a utilizar
contextualizada a la actividad instructiva especificamente.

Nivel 3 (Demostrativo): Consiste en explicar la solucién de la actividad instructiva. Puede ser, que en el caso en
que el estudiante no logre dar respuesta a la actividad instructiva con las ayudas anteriores, demostrar el proceso
de resolucioén de otra actividad de caracteristicas similares, a ver si puede resolver la actividad prevista, en cuyo
caso se demostraria que se apropié de la ayuda de aprendizaje.

Las funciones cognitivas, se entienden como, aquellos procesos y formaciones psicoldgicas que intervienen en el
aprendizaje y determinan su calidad, en especial, las estrategias de aprendizaje (individuales o colaborativas) y el
estilo cognitivo del estudiante.

La actividad del estudiante son los procesos mediante los cuales el estudiante alcanza los objetivos del curso a
través de acciones y operaciones coordinadas, con la utilizacion de las ayudas de aprendizaje orientadas hacia las
estrategias de aprendizaje. Las actividades realizadas por el estudiante son resultado de la contradiccion dialéctica
existente entre las actividades instructivas y las funciones cognitivas del estudiante, la cual en su dinamica hace
uso de las ayudas de aprendizaje. Estos componentes se relacionan entre si como se representa en la siguiente
figura:

Ayudas de
aprendizaje
en EVEA

Actividad del
estudiante

Actividad
instructiva
en EVEA

Funciones
cognitivas

Figura 2: Relacion entre los componentes

Cabe destacar que tanto las actividades instructivas, las ayudas de aprendizaje, asi como la actividad del
estudiante, estdn concebidas desde el sustento del EVEA. Se resalta ademas que estos entornos tienen la
potencialidad de sustentar diagndsticos para que el estudiante identifique su estilo cognitivo, orientarlo para la
apropiacion de un contenido y diversos tipos de actividades instructivas que respondan al autoaprendizaje y al
aprendizaje colaborativo. Por tanto, esta propuesta de investigacion estd sustentada en EVEA, por las
posibilidades que los mismos brindan en cuanto a la individualizacion, flexibilidad, etc.

9" |atin American and Caribbean Conference for Engineering and Technology
Medellin, Colombia WE1-5 August 3-5, 2011



Estos componentes se relacionan entre si de forma tal que, las actividades realizadas por el estudiante con las
ayudas de aprendizaje proporcionadas por el docente, son resultado de la contradiccion existente entre las
actividades instructivas y las funciones cognitivas del estudiante.

3.1 SUBSISTEMA: SINTONIA DIDACTICA

Se refiere al proceso inicial en el cual el docente hace concordar la actividad instructiva con las funciones
cognitivas (estrategias-estilos) del estudiante. La ayuda de aprendizaje esta dirigida a perfeccionar las estrategias
de aprendizaje tipicas del estilo cognitivo del estudiante. La actividad del estudiante entonces consolida el estilo
cognitivo tipico y en consecuencia, el tipo de estrategias de aprendizaje preferencialmente utilizadas. Para lo cual
se requiere del reconocimiento o la identificacion del estilo cognitivo del estudiante y a su vez hacerle saber al
estudiante su propio estilo cognitivo.

Las actividades instructivas concordantes, que son entendidas como los eventos instruccionales concebidos y
utilizados por el docente para dirigir el proceso docente educativo en funcion de los objetivos del curso y que
seran realizadas por el estudiante segln su estilo cognitivo caracteristico, a través de los recursos de informacién y
las herramientas de comunicacion que proporcionan los EVEA.

Las funciones cognitivas en equilibrio se refieren al alineamiento entre el estilo cognitivo caracteristico del
estudiante y las estrategias de aprendizaje de uso preferencial a emplear, en correspondencia con la naturaleza de
las actividades instructivas.

Las ayudas de aprendizaje perfeccionadoras se refieren a aquellas que brinda el docente en el EVEA, para que
el estudiante dé respuesta a las exigencias de las actividades disefiadas por el docente, y que contribuyen a
consolidar y perfeccionar las estrategias de aprendizaje (autoaprendizaje o aprendizaje colaborativo, segln el
caso), ya incorporadas por el estudiante y que hasta el momento constituyen sus estrategias tipicas o de uso
preferencial.

La actividad de consolidacion de estrategias de aprendizaje tipicas, consiste en aquellos procesos mediante los
cuales el estudiante alcanza los objetivos del curso a través de acciones y operaciones coordinadas, con la
utilizacién de la ayuda de aprendizaje dirigida a perfeccionar las estrategias de aprendizaje que concuerdan con su
tipo de estilo cognitivo.

3.2 SUBSISTEMA: ASINTONIA DIDACTICA

Se refiere al proceso mediante el cual el docente hace discordar la actividad instructiva con las funciones
cognitivas (estrategias-estilos) del estudiante. La ayuda de aprendizaje esta dirigida a formar nuevas estrategias de
aprendizaje, contrarias al estilo cognitivo caracteristico del estudiante. La actividad del estudiante en
consecuencia es atipica, por cuanto va a desarrollar acciones que corresponden al estilo cognitivo opuesto a su
estilo caracteristico, propicidndose un desequilibrio en el estudiante en el orden del manejo de la informacion
recibida para resolver una actividad instructiva con fines de aprendizaje.

Las actividades instructivas discordantes son entendidas como los eventos instruccionales concebidos y
utilizados por el docente para dirigir el proceso docente educativo en funcion de los objetivos del curso y que
seran realizadas por el estudiante con estrategias de uso no preferencial, opuestas a su estilo cognitivo
caracteristico, a través de los recursos de informacién y las herramientas de comunicacion que proporcionan los
EVEA.

Las funciones cognitivas en desequilibrio se refieren a que las estrategias de uso preferencial por el estudiante y
su estilo caracteristico no se avienen con el caracter de la actividad instructiva, que exige del empleo de
estrategias que no son de la preferencia del estudiante.

Las ayudas de aprendizaje formadoras se definen como aquellas que brinda el docente y que contribuyen a
incorporar, asimilar, adoptar por parte del discente, nuevas estrategias de aprendizaje que no constituyen
propiamente sus estrategias tipicas o de uso preferencial.

9" |atin American and Caribbean Conference for Engineering and Technology
Medellin, Colombia WE1- 6 August 3-5, 2011



La actividad de formacion de estrategias de aprendizaje atipicas consiste en aquellos procesos mediante los
cuales el estudiante alcanza los objetivos del curso a través de acciones y operaciones coordinadas, con la
utilizacion de la ayuda de aprendizaje dirigida a formar nuevas estrategias de aprendizaje que difieren de su tipo
de estilo cognitivo caracteristico.

3.3 SUBSISTEMA: INTEGRACION DIDACTICA

De manera general, se refiere al proceso mediante el cual la actividad instructiva integra para su solucién
diferentes estrategias de aprendizaje. Esto consiste en integrar actividades instructivas que exijan del uso de
diferentes estrategias, correspondientes a ambos estilos; el dependiente y el independiente de campo, para
provocar la integracion y diversificacion de estrategias disimiles, en correspondencia con las exigencias del
EVEA.

Las actividades instructivas diversificadas son entendidas como los eventos instruccionales concebidos y
utilizados por el docente, para dirigir el proceso docente educativo en funcion de los objetivos del curso y que
seran realizadas por el estudiante segun sus estrategias de uso preferencial y las nuevas estrategias adquiridas,
disonantes con su estilo cognitivo caracteristico, a través de los recursos de informacion y las herramientas de
comunicacién que proporcionan los EVEA.

Las funciones cognitivas diversificadas se refieren a las estrategias disponibles para dar respuesta a las
actividades instructivas, tanto las de uso preferencial, como las adquiridas posteriormente, caracteristicas ya bien
del estilo dependiente de campo, como del independiente.

Las ayudas de aprendizaje integradoras se definen como aquellas que brinda el docente, que contribuyen a
consolidar las estrategias de uso preferencial del estudiante, caracteristicas de su estilo cognitivo dominante y a
afianzar las nuevas estrategias adquiridas de aprendizaje colaborativo o autoaprendizaje, segun el caso.

La actividad de integracion de estrategias de aprendizaje consiste en aquellos procesos mediante los cuales el
estudiante alcanza los objetivos del curso a través de acciones y operaciones coordinadas, con la utilizacion de la
ayuda de aprendizaje dirigida a integrar las diversas estrategias de aprendizaje independientemente de su tipo de
estilo cognitivo, ampliando el desarrollo de sus recursos/herramientas intelectuales, en funcion de promover
mejores aprendizajes.

Una vez que el estudiante haya transitado por los tres subsistemas, a medida de que él sea capaz de aplicar
indistintamente estrategias de autoaprendizaje y estrategias de aprendizaje colaborativo para resolver las distintas
actividades instructivas planteadas en el EVEA, se favorece el desarrollo la interactividad cognitiva del proceso
docente educativo en la educacion superior.

En el modelo concordante-desarrollador expuesto con anterioridad, se distinguen las siguientes relaciones:

1. Cada subsistema (sintonia didactica, asintonia didactica e integracion didactica), es la expresion de las
relaciones de coordinacidn entre la actividad instructiva en EVEA, las funciones cognitivas del alumno, las
ayudas de aprendizaje en EVEA vy la actividad del estudiante.

2. Las relaciones entre los subsistemas son de subordinacién, sintetizandose los subsistemas sintonia didactica y
asintonia didactica en el subsistema integracion didactica.

3. Entre los subsistemas existen ademas relaciones de reciprocidad, dado que sus componentes son invariantes,
solo van cambiando sus cualidades en el transito por los subsistemas. Por ende, las estrategias de aprendizaje
van transitando por las fases de consolidacién, formacion de nuevas estrategias e integracion.

4. Como resultado de la red de relaciones entre los subsistemas y componentes, surge la diversificacion
cognitiva de los estudiantes, la cual constituye una sintesis del sistema (sinergia del sistema).

La funcion del sistema se encuentra en: desarrollar la interactividad cognitiva a partir de integrar y utilizar nuevas
estrategias de aprendizaje que favorezcan la diversificacion de los estilos cognitivos. El sistema se manifiesta
formando un todo, donde las relaciones entre sus componentes estan dadas esencialmente por la funcién comun
que realizan plasmada en la interactividad cognitiva.
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La representacion gréfica del modelo concordante-desarrollador con sus subsistemas, se muestra a continuacion
en la figura 3:

INTEGRACION

//- - = DIDACTICA

-’

Autoaprendizaje,

ASINTONIA

C—-:) DIDACTICA

Diversificacion Cognitiva

Aprendizaje
colaborativo
SINTONIA

/'— oy ) DIDACTICA
-

Figura 3: Modelo concordante-desarrollador y sus subsistemas

El modelo concordante-desarrollador propuesto tiene como rasgos distintivos:

e Se sustenta sobre la concepcion desarrolladora del aprendizaje y el reconocimiento de las diferencias
individuales en el aprendizaje.

o Argumenta la via del desarrollo de la interactividad cognitiva a partir de incidir sobre las estrategias y los
estilos cognitivos del discente y por otro lado desde el disefio del curso (disefio de las actividades
instructivas, ayudas de aprendizaje y las actividades a desarrollar por los estudiantes). La diversificacion de
las estrategias (tipicas y atipicas), debe conducir a una diversificacion de los estilos de aprendizaje.

o Dicho desarrollo pretende lograrse tomando en cuenta esta diferenciacién de estilos en el disefio de las
actividades (concordar, desarrollar, integrar o sintonia didactica, asintonia didactica, integracion
didactica).

o El recurso con que se desarrolla dicho modelo es el Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje (EVEA), en
el cual se colocan las ayudas de aprendizaje contextualizadas en funcién de las herramientas del entorno y
de las estrategias de aprendizaje.

Este modelo se hace sostenible a partir de como tiene en cuenta las posibles variaciones del contexto y del
entorno, y cémo es capaz de adaptarse a esas variaciones (nivel de presencialidad, mayor o menor dependencia
de la plataforma, posibilidades alternativas).

Con la finalidad de instrumentar en la practica educativa el modelo concordante-desarrollador descrito
anteriormente, se elabord una estrategia didactica encaminada a favorecer el desarrollo de la interactividad
cognitiva en EVEA, desde su contribucion al logro de potenciar la diversificacion de estilos cognitivos de los
estudiantes, la cual fue aplicada en la clase de laboratorio de Fisica Mecéanica de la Universidad APEC en
Republica Dominica.

Conclusiones

1) Las consideraciones teodricas que surgen de la valoracién de diferentes fundamentos epistemoldgicos,
psicologicos y didacticos, sustentan la elaboracion de un modelo concordante-desarrollador, el cual revela las
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relaciones entre los subsistemas sintonia didactica, asintonia didactica e integracion didactica que lo
conforman y a su vez enriquece la vision didactica del desarrollo de la interactividad cognitiva en el proceso
docente educativo en EVEA, a través de las estrategias de aprendizaje y estilos cognitivos.

2) El desarrollo de la interactividad cognitiva se modela a partir de la contradiccion dialéctica entre el
autoaprendizaje y el aprendizaje colaborativo como elemento que dinamiza y da coherencia a todo el proceso,
al ser ambas formas de aprendizaje esenciales para el desarrollo del proceso docente educativo en EVEA.

3) En cada subsistema la contradiccién entre la actividad instructiva y las funciones cognitivas del estudiante,
hace que bajo las ayudas de aprendizaje, el estudiante realice una actividad que contribuye al desarrollo de las
funciones cognitivas, lo que caracteriza la recursividad del sistema.

4) A partir de la red de relaciones del modelo surge la diversificacion de las funciones cognitivas del estudiante,
la cual constituye una sintesis del sistema, que se produce a partir de la dinamica que se da entre el
autoaprendizaje y el aprendizaje colaborativo, y es propiciada cuando en el proceso docente educativo en un
EVEA se hace accionar al estudiante tanto con estrategias de aprendizaje no preferenciales, como
preferenciales.

5) EI modelo obtenido en la presente investigacion puede ser estudiado y aplicado en diferentes asignaturas de
acuerdo con las caracteristicas de los estudiantes y las particularidades del contenido que ensefian, para
favorecer el desarrollo de estrategias de aprendizaje en los estudiantes en la educacion superior. Para esto es
necesario implementar cursos de capacitacion a los docentes para el desarrollo de estrategias de aprendizaje
en los estudiantes, con vistas a elevar la preparacion didactica y tecnolégica de los mismos.
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